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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura.

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ciencias de la Computacion

Modalidad Académica:

Presencial.

Nombre de la Asignatura:

Recuperacion de Informacion

Ubicacion:

Nivel Formativo.

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Bases de datos, Probabilidad y Estadistica.

Asignaturas Consecuentes:

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de ho- Total de
Concepto ras por pe- | créditos por
Teoria Préactica riodo periodo
Horas teoria y préactica 3 2 90 6

(16 horas = 1 crédito)
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Autores: | Pinto Avendafo David

Fecha de disefio: 23 de junio de 2009

Fecha de la Ultima actualizacion: 11 de noviembre de 2022

Fecha de aprobacion por parte de la
academia de &rea, departamento u |25 de noviembre de 2022

otro.
Carrillo Ruiz Maya
Ceron Garnica Carmen
: ) Olvera Lopez Arturo
Revisores:

Pérez de Celis Herrero Maria de la Concepcién
Somodevilla Garcia Maria Josefa

Se revisa la bibliografia del programa de la asignatura, verifi-
Sinopsis de la revision y/o actualiza- | cando que no sea mayor a 5 afios a excepcion de textos cla-
cion: sicos.

Recuperacion de Informacion

PE: Licenciatura en Ciencias de la Computacion MI NERVA

“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme
a lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacion del mismo, es para
uso exclusivo de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla y los integrantes de la comunidad universitaria,
en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida
la reproduccion total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el parrafo anterior”.



Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional: | Licenciado o Ingeniero en electronica, o Ingeniero en compu-
tacion.

Nivel acadeémico: | Maestria o superior.

Experiencia docente: | 1 afo.

Experiencia profesional: | 3 afios.

5. PROPOSITO:

El estudiante conocera y aplicara los métodos actuales para recuperar informacion a partir de infor-
macién no estructuradas, aprendizaje automatico e informacién multimedia
El estudiante estara capacitado para
e Comprender los conceptos genéricos de los sistemas de recuperacion de informacion.
e Conocer y explorar las técnicas actuales para la recuperacion de informacién en bases de da-
tos no estructuradas.
e Conocer y explorar las técnicas de aprendizaje automéatico para realizar tareas de recupera-
cion de informacion.

e Conocer y explorar las técnicas de recuperacion de informacion multimedia.

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

Licenciatura:

e Resuelve problemas complejos de computacion mediante algoritmos y programas con la finali-
dad de hacer eficiente cualquier sistema computacional.

¢ Formaliza y representa el conocimiento, de manera computable a través del andlisis, disefio y
modelado de algoritmos para la resolucién de problemas en los ambitos social, cientifico y
profesional, de manera particular en entornos inteligentes.

e Desarrolla proyectos de investigacion para la solucién de problemas computacionales con el
objetivo de contribuir al bienestar de la sociedad.
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7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

1. Introduccién a
los sistemas de
Recuperacion de
Informacion

1.1. ¢(Qué es Recuperacion de Informa-
cién?

1.2. Perspectivas historicas

1.3. Areas relacionadas con Recuperacion
de Informacion

1.4. Tareas de la Recuperacion de Infor-
macion

1.5. Arquitectura de un Sistema de Recu-
peracion de Informacién

Thakare, A. D., Laddha, S.,
& Pawar, A. (2022). Hybrid
Intelligent Systems for In-
formation Retrieval. Boca
Raton: Chapman and
Hall/CRC.

Latha, K. (2017). Experi-
ment and Evaluation in In-
formation Retrieval Models
Boca Raton:Chapman &
Hall.

2. Recuperacién de
Informacién en
bases de datos
no estructuradas

2.1. Analisis léxico y listas de palabras va-
cias

2.2. Algoritmos de truncamiento y lemati-
zacion

2.3. Indexacién automatica

2.4. Modelos de Recuperacién de Informa-
cion (Booleando, Vectorial, Probabilistico,
LSI)

2.5. Técnicas de modificacién de consultas
basadas en retroalimentacion de relevan-
cia

2.6. Evaluacion de los sistemas de Recu-
peracion (Precision, Recuerdo, Medida F,
Precision-R)

2.7. Colecciones textuales

Thakare, A. D., Laddha, S.,
& Pawar, A. (2022). Hbrid
Intelligent Systems for In-
formation Retrieval. Boca
Raton: Chapman and
Hall/CRC.

Latha, K. (2017). Experi-
ment and Evaluation in In-
formation Retrieval Models
Boca Raton:Chapman &
Hall.

Aggarwal C.C. (2022) Ma-
chine Learning for Text.
(2nd ed.) Springer.
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

3. Recuperacion de
Informacion en
la web

3.1. Caracterizando la Web

3.2. Crawling

3.3. Indexacion

3.4. Analisis de enlaces (PageRank, Hubs
y autoridades)

Thakare, A. D., Laddha, S.,
& Pawar, A. (2022). Hybrid
Intelligent Systems for In-
formation Retrieval. Boca
Raton:  Chapman and
Hall/CRC.

Aggarwal C.C. (2022) Ma-
chine Learning for Text.
(2nd ed.) Springer.

4. Introduccién a la
Recuperacion
Multimedia (Ima-
genes, Audio)

4.1 Imagenes digitales y
representacion

4.2 Descriptores locales:
Estadisticos, textura
(GLMC), Patrones
locales binarios (LBP)
4.3 Audio digital y
representacion

4.4 Representacion
espectral de audio
digital, transformada

de Fourier

4.5 Espectrogramas

4.6 Extraccion de
huellas en audio

digital, picos
espectrales

4.7 Correspondencia de
plantillas (Matching,
Imagenes y Audio)

Latha, K. (2017). Experi-
ment and Evaluation in In-
formation Retrieval Models
Boca Raton: Chapman &
Hall.

Tyagi V. (2017) Content-
Based Image Retrieval:
Ideas, Influences, and Cur-
rent Trends. (1st. ed.)
Springer.

Lerch, A. (2022). An Intro-
duction to Audio Content
Analysis: Music Information
Retrieval Tasks and Appli-
cations. (2nd ed.), Wiley-
IEEE Press.
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico Referencias

Jiang, H. (2021). Machine
learning fundamentals: A
concise introduction. United

5.1. Aprendizaje Supervisado Kingdom: Cambridge Uni-
5. Técnicas de 5.1. 1 Naive Bayes versity Press.
Aprendizaje Au- 5.1.2 KNN Alpaydin, E. (2020). Intro-
tomatico en Re- 5.13SVM _ duction to machine learn-
cuperacion de 5.2. Aprendizaje no supervisado ing. MIT Press.
Informacion 5.2.1 K-means Aggarwal C.C. (2022) Ma-

5.2.2 Agrupamiento jerarquico

5.2.3 Aplicaciones chine Learning for Text.

(2nd ed.) Springer.
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Estrategias de Aprendizaje:

Por recepcion.
Por descubrimiento.

Estrategias de ensefianza:

Objetivos.

Propésitos preinterrogantes.
Organizador previo.
Analogias.

Preguntas Intercaladas.
Resumen.

Mapas Conceptuales

Ambientes de aprendizaje:

Contar con el software ideal para la recu-
peracién de informacion no estructurada,
web y multimedia

Aula en condiciones Optimas

Material didactico (pizarrén, plumones,
etc.)

Técnicas de aprendizaje/ensefianza:

Debate

Dialogo

Resolucion de problemas

Presentacion de casos de estudio
Ejemplos demostrativos

Técnicas para la interpretacion de resulta-
dos

Técnicas grupales: rejilla, jerarquizacion,
colaboracién, de debate y competencia.
Lluvia de ideas.

Materiales:

Proyector.

Uso de las TICs.

Software especializado en recuperacion de
informacion

Bases de datos (corpora)

Parsers para XML

Libros en biblioteca
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9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura

Formacion Humana y Social

La integracién social es fundamental, pues per-
mite tener asociaciones o relaciones colectivas,
dando lugar a la pluralidad social, y originando asi
diversas formas de expresion que son Utiles en el
momento de atacar problemas

Desarrollo de Habilidades en el uso de las Tecno-
logias de la Informacion y la Comunicacion

Estas habilidades son fundamentales pues permi-
ten agilizar el encuentro de material necesario
para el desarrollo de la materia. Adicionalmente y
tal vez mas importante, crea una visién de oportu-
nidad para el estudiante en donde puede adaptar
0 crear nuevos proyectos.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Com-
plejo

Es deseable que el estudiante haga uso de las
habilidades desarrolladas en este eje transversal,
a decir, tener un pensamiento reflexivo, creativo y
radical que lleve incluso a replantearse los cono-
cimientos planteado en clase.

Lengua Extranjera

La materia deberia de poder ser aterrizada en
proyectos de impacto social. La trascendencia de
dichos proyectos podra ser impulsada por las ha-
bilidades y conocimientos adquiridos a través de
este eje transversal (innovacion y talento).

Innovacion y Talento Universitario

La materia deberia de poder ser aterrizada en
proyectos de impacto social. La trascendencia de
dichos proyectos podréa ser impulsada por las ha-
bilidades y conocimientos adquiridos a través de
este eje transversal (innovacion y talento).

Educacion para la Investigacion

La materia tiene un componente importante rela-
cionado con la investigacion y, por tanto, este eje
transversal resulta de gran utilidad.
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10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Exadmenes 30%
Participacién en clase 5%
Tareas 10%
Exposiciones 5%
Trabajos de Investigacion y/o de intervencion 10%
Proyecto final 30%

Total 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70%de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, debera realizarse
en formato electronico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica a la Direccién General
de Educacion Superior.

b) La planeacién didactica debera ser entregada a la coordinacién de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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